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" puis surle | | e - -y

et pressez _g r.nuché EE; :
Ensuite tapez ||, sUivi de Ia touche ’ A
Vouis avez daux choix nussfm'e; Iﬂrtaﬂer ou Quitter. © = =
mrﬂssez nEteiler. =% £ b
s g = r j
] 14 % o) ;‘-f'-
5e!ecmm,nez - ... dans le menu . cr et suivez Ia .

pmcgﬂ’nre ci-dessus LT J Installation sous MS-DOS ou PC-DOS’ .
nﬂfsﬂensabfé‘ de quitter Windpws 3.1 ou 3.11-pour cg@er :

ruq‘ectementﬁ jeu. Ny ,
s P B

= 3 2 ]
.l‘-\...-.r 3 -
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Insérez le Eﬂ-ﬂnm dans le lecteur Oine fois que vous vous. trur' “
windows 95. il
Une fenétre dpparart deés que le CO-ROM est insére dans fem!c
CD-ROM. Deux options sant alors disponibles '=/+/ic ol
choisissez Installer. .- =

#
== H

ez<slir Poste dg. Tra
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L i s i
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Deux options, sont amrs dfspunibles - Installer ou Quftter
Choisissez 11

e --..-f—-h-.....u..u..u_..-..uu.uu-.---
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zﬁn “Ie programme vous demande sur guelle nnfte de disque dur il
doit copier les fichiers; nécessaires a I execuﬁun du 1 jen.

Spi rant voLré configiration vous aurez un ou pfusfeurs choix -
Si vous voulez I L cm;uez sur '_" - puis s
En selectionnant, aller, Ie jeu vous propose enslri;e un nom de
repertpire .par_défaut . pour'y cnpié‘r?‘ les fichiers.
Yous ppuvez® creer un_autre répertnfre si' oL ne vous
convient pas. -_ . B g &

Ensuite pressez Ta tnucne pour: vaﬂder lrntrE ;ﬁnfx.

Vous devez disposer Jge 2,5 Mo libre sur votre dfsque dur pour
installér le jeu. 2
Une fois la copie des ﬁmiem terminee, cliguez sur

5i la detection est reussie, Ile pmgramme utﬂfse
correspondant a votre cﬂ;gﬁﬁnﬂre, Vous pouve
‘en cliguant sur pour enlﬁlﬂre u
ﬂﬂr;ﬁ [ £as thntr?ffnus devez entrer Ie
.snnnre sefnn les‘choix proposes.
Selectmnnez’ Snund Blaster (ou compatible) ou sound ﬂfaster
Frn lorsque darte n'est pas dans la’ l’:ste prﬂpnﬁg,

. i R

la 7 c’nnffgurﬂtinn ‘
_ r.é iestﬂr Ie snn
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- Vérifier que le Son, fnﬁcﬁgnne en cliguant sur

- R S RN SR R R SR G S G T S G G RN W e

. sinon essayez

d’autres valeurs. |
Ensuite, le programme vous demande de sefectfun‘her le type de '
carte sonore pour jouer les musiques MIDI.

Selectionnez la valeur d'adresse pour-le .gestionnaire MIDI (en
géneraf a;uutez 4’1?0 d fa valeur d’adresse chms:e dans le premfei

valeurs prupnsees}

Cliquez sur

configuree. : i i |
Pour avoirdes ., Une option d Chile est”
disponible durant tuute l'ﬂ‘ prnceﬂure d’installation, n"hesitez donc
pas a la consuiter: | -~
La dm:umentaﬁnn se referant a la carte sonore fournie avec votre
ordinateur peut alssi vous donnerles informations imp S.

-

Choisissez | ﬂﬁtfnn Configurer du programme d’installa nnr n ur

modifier les vafqmﬁ

Allez dansle répertoire ou Ie jeu a eté installé (SM IS.‘?IEH p-ﬁ‘ dg__ﬁa__gﬂ
sur votre disque dur. - T—"-.."‘"
Une fois gque vous etes sur le disgue dur, tapez par Exr_mpfmﬁ
puis pressez Ia touche '

Ensuite tapez Smission et pressez la touche Entréee



Selectionnez (000 Wows,.. dans e menu icnicr er suivez Ia
procédure ci-dessus "3.1) Lancement sous MS-DOS ou PL-DOS" |
n esumperatrf de lancer le jeu.sous M5-D05 ppur éviter des conflits
snnnres et pnur a::crmtre Ia wl:e,sse d Exemtmn. de ,Secret M:ssmn

._1. '_-| o

Hne Sois-le l.' ﬂ-ﬂﬂm ﬂans fe fecteug‘ une! feneﬂ:e ﬂrﬁdm un El.'rﬂng_

JOUER CLONFIGURER IIEEINSTALLER hu QHHTEH f‘i;_”f; —

Si aiicune fenétre ne s arﬁche __ 1 A E VRSl
\ puis sur le .\ Ay ¥ ;*;?.

Quatre options sont afm:s mspﬂmbles i - . ' |
| 10UER permet de lancer lejeu. . T o |

CONFIGURER p: penmet de.changer les Fﬂ!ﬂﬂﬁ umfsees-'ppuﬁg ;qn:e SONoIE;,

I DESINSTA LLER vous' \permef d Effm:er IE jen de rnti:e Mfsque dur.
(Attention vos sauvegardes seront égafﬁment Effaﬂé‘“ﬁs )

i
qmrrfﬂ permet de revenir. S0US wfﬂﬂnw:s 95.

Lancez le. grngraﬁ;me de Esfnstaﬂﬂﬂﬂh qm

Tépertoire de Secret Mission sur mﬁaﬁsmm du
1 o P s PR |
: “ 8 ' .9 ?ﬁ" ;i o ,*.,--M ;- : ‘
Eg&utez le prngramme de, desmstaﬂatf 0 R VI S ?gu,’r’se N

nn.g»p

dur. W : - i

‘fmu ve dans le répertoire de Secret Mission sur vaﬂwﬂfsung Wk
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Veuillez cﬂhsulter le fichier E 7 avec un eimeurf ‘edit” pour
MS-DOS 'ﬂ:ll "e” pour PC-DOS, en tapant phr exemplé *

_oljili i) ou en utilisant un traitement de téxteknus,.wmdﬂws
4 (Wt% pour Windows 3.1 ou. 3.11, WordPad p.'._iur Windows 95).
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/‘fﬂd" M ams, _
Cest vers la it des années 40 gue j entendrs parder de ¢ Opalie pout 3 “
ba premiére furs... Nické aux fins fonds de ¢ ﬁm;, ce petit Wﬁwﬁﬁ

au climat chaud et kumide est recouvert on Wﬂ’a partie de jungles

_ : profondes of hostibes. E

g G pays minaseale Ke présentart auoun aVirart particubier mars po.
R compris f‘@ﬁfﬁ’#ﬂﬂf gue sa Situation geographiqae en ferart an ,aa%;_
¥ steatigipue ewoeptionned poar qui saurart se Capproprier. Javals v
Juste, et é’?paé’fe devrnt rapidement ¢ i’»ya« dune guerre sans merc/ Bl ;
enttre los services secrets des dews grandes parssances. '

La confusion politigue qur réguart dans ba wegion rendart de plus s@,
;ﬁa.f diffreiles les missions des agents russes ou ameroans,

#“ '




10 ne fablut pas ﬁaﬁf—tm,of poar gue les ﬁéemau ﬁﬁdvﬁnrﬂ : __ fil
mrs en place par bes deay servioes de renseignement ne découvment b ;
- complat qur ge tramart pour renverser be Kor, Celuror 1 ayafrt pas de
" descendance a 4¢, gpoque, ¢ start lo Premivre Ministre, Vishaka, far' ;
3 devalt prendre le poavorr. '
B Ur agent plus kabile que ses colligues reussrt & connaitie Ua d’ﬁ#@
| prévue pour le coup détat : le Jour de célébration de Ua Jafa
. nationabe... 10 fut retroave mort avant daveir pa en dive plus...

el

- Clest dans ce conterte pek passarant gae aw Jﬂf M’#ﬂg«é en Qadﬁrb- e ,.

' ar'maam des documents relatifs au coap d Etat. ﬂfa.f

. quentures ont souvent fort ba ane des journauy et des magazines W
L internationaus. Ce disque tris exhaustif les résume sous une forme | '
b romancée gui; fo e pense, vaus distrarina of vous fera micwr connaite. BES

: Mn&wﬁm‘pay %
il | Z;éf sﬂm’m%ﬁrﬂﬁ o7 .




L'action se déroule en'ﬂpﬂﬂe. peﬁt mrauma d’Asie du Sun' Est dans
les années cinguante. Ses habitants Spnt trés mefiants. Pmrr survivre
et trouver ce que ce que vous :hercnaz. YOous devez res;rerter un "code
de conduite” résumé dans les pages de te livret.

- S LE T o
= ’ s
! |

b FEE R T T Y

Pour déplacer le perspnnage a l'écran et faire defiler Ies icones,
utilisez les touches du H&iﬁé} """""""""""""""""""" 'i

_______ = A i
K -z touche dil cursenr
haut ou la touche 8 ou la touche Z. E
L ] . : touche du curseur
bas ou la touche 2 ou la touche X. @~ T
1 - touche du curseur droite ou la touche 6
ou la touche D. 6
W : touche du curseur.gauche ou la touche g &
4 ou la touche Q. - " :
W PO : touche 7 ou la touche A.
= - : touche 9 ou la touche E.

= ' > touche 1 ou la touche "4
@ .o > touche 3 ou la tﬂﬁtﬁé___ -
= e R
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|

| i i !
= { . i & LI'-‘:S #"“x e o j
L'icone qui apparait dans la partie ﬁ:gérieure 21 [ {.’E de é_'e'cf.an £
signifie que vous pouvez rnteragfr’,ggj:ec I'objet O IE-lJe;sa‘nnage que_ d

Vous venez de trouver ou de renc r. ? ‘ >

- . et SPALE, : permettent
d’accomplir I'action qui s'impose d’apres le contexte ou vous évoluez.
Par exemple, si vous appuyez dessus alors qﬁe vous :Eres devant une
porte, elle s'ouvrira. i

i
raliCH? | | | _ perm#::trent d’'acceder
- a la boite proposant une série d'actions a votre choix (celles-ci sont
expliquées page suivante). Actionnez la.touche de dé{.'nu!ement d’une |
liste pour faire défiler les icones. Arrétez-vous sur l'action que vous

desirez effectuer. Appuyez sur une touche d'actiom 1 pour valider
voLre choix. |

Uﬁﬁs& fes memes touches si vous souhaitez ar.:curﬁpﬂr une action
. particaliere.

r“_ﬁ_u“ui

- e -




Pour revenir a la partie sans effectuer de. choix, appuyg
touche d’action 2. L..- g

S VOouUus croisez tnur au long de votre aventure, Y
i Affichez cette icone pour regarder en détail _,im
persnnnage Et nbtemr sd de&:rrptiﬂn- e i“ APV 1

forts ou les messages...
Affichez cette icone pour saisir les objets necessaires a la
= résplution d’une énigme ou a I'accomplissement d’une actlinn.
s Affichez cette icone pour remettire un objet a un persnnnag¢ ou
@ Iui donner de I'argent (en Opalie, soudoyer quelqu 'un: ou
acheter des informations est assez courant...).
B} Affichez cette icone pour utiliser les objets réunis au cours de
& voLre aventure.

o ~ »| Affichez cette icone et appuyez sur une touche d’action 1 pour
~ i acceder é une nouvelle serie de choix.

- vnus permet de jouer en affichant ou non les textes a
I'ecran et de modifier Ie volume des musigues.

------

Lo




A . .
... -vous permet d'enregistrer sur votre disque dur la pé‘l;ie en
:nur: sele:ﬂnnnez cette option, puis choisissez un nqpr'ﬁ mﬁ les
0 e qui vous sont proposes. Attention, si vous avez dgfﬂm,

=

sal vegardé une partie sous ce nom, el

2 “h’" - vous perrlnet de-reprendreine’PMAIE SAuvegardeée.-=~----- e
-- i te pption, puis chols ssez la partie que vous désirez

pmndra{ Eﬂe mmmencera au it de la “?En: mvegﬂm 2.

R oni: us permet d'arréter la partie.
' ik :
I r U
e h, Sl
K . | B -
____________ — o

|

i

|

i

]

|

1 :
| { ' S

| ' i

1 il .

-11| ., g 5 :

e . i

o L i

i |

| |

i " i

i - |

] 3 |

i bl i
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%mo*'m 1] @xﬂa TlE...

Pour vivre dans ce pays et mener a bien votre mission, il vous faut un
:er;tam nombre d'objets et le nerf de fa'.‘guerr# de I'argent. Rangez
tout cela dans I’ mventarre au Fur et a ﬁ’e!i'irb de vos ﬂeruuvertes.

L'inventaire est rﬁﬂmsenze par de grandes padhes de saharienne.

L L =
e 2AO e AV P p fey Ty P : PR o o S o i i i i i i i e

i~ Utilisez les touches du clavier pour fa:re dﬁﬁ‘lﬂr les El’erﬂents -
[ cﬂntenus dans I‘fnmntafri!. : 1

d’ at:tmn I Si vous changez d ‘avis, appuyez sur une touche d’action 2
' pour annuler.

@ . Lorsgu’un élément est utilisé, il apparait en grise.

1 |
o I



A quoi servent des objets si I'on ne peut pas Ies employer ensemble ?
Pourquoi avoir une serviette dans son' inventaire, s'il n'est pﬂs i
| _possibledefutiliser pour se défendre contre.un cobra ? - "

Vous prendrez vite I'habitude de conjuguer I'action d;es ﬂl.éments ;
 comtenwus dansJinventaire. Votre vie d’ agent secret n'en sera que.

. plus facile et vous pourrez plus rapmemeni mener a bie;'i VorLre
mission. - ' -

’ dans'in venta:re lfnus ne pouvez pas le prendre mais vous pnu}gez
agir dessus avec un autire nﬂpt_se trouvant dans l'inventaire, Vﬁi&a

" comment faire : | - ”
y b 3 - | ’% Sy
|\ Appuyez suf une touche dagtion 2. | 4

B0 affichez 1a serviette de@OlIPRe, - Tt TTTTToTTmoos s

_-________‘,___j |

'\ Actionnez la touche durtiayier vers la gauche pour obrenir les
icones symbolisant les actfﬂ@gnq ffichez I'icone "utiliser” et revenez

W dans l'inventaire. La serviette. empfa:e lé cobra (mais le cobra est
I toujours Ia). . ‘

|
[

" "l Vous avez maintenant l'icone "utiliser” e, dans l'inventaire, le

cobra et la serviette. Appuyez-sur une touche d'action 1 pour

‘valider votre choix : sur I'écran, la serviette recouvre le cobra ! @
1 | L




Commencer une paiiey 42

s vous réveillez dans un endfdit inconnuy une. ﬂ_mﬁ'”' 2 rL ﬁtelm

.rj* Jls, Sl

ﬂ H

s n'avez plus qu ‘:me;.s_héule préoccupation sﬁftif e 1a au plus ..

: o — | "

™ _ : i

_Uju ﬁﬂ% CENESHIEIIEINVIERYOUS DOUVEZ |
1 }JJIJJ:.’ cer le“cours ﬂE et ALOMPISIEEIian d!:mﬂrﬂ e
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S
r_ Deplacez le persnhnﬂge (vous) en utilisant fEs tnurnes du

lr_.ﬁlﬂvfﬂl‘. - ‘ . %
Furetez dans tous les coinset mmlns.

lus particulierement votre attention sur J'E I:EJIEHEI' er Ie ranlem.rm

‘qui est a votre pnr:ee,
fye; pas la bouteilie de dﬂﬂmmnnen

Conseil : porte
Pre;mmm

l:ﬂnszﬁ mz-

orsque a char Roliisiild sdzeas
nﬁe Eld) Stouch “d’action 1 : elle s;?hrrfra tout



== ————
|

4]

,mm-__---__-_--___f

Lorsque vous arrivez dans un endroit nouveau, prenez
temps de regarder partout et de tout observe
datientivement.

—

Une regle d'or pour réussir : prenez tour ce que vous
pouvez, méme les objets gui vous paraissent les plus .

incongrus. lls vous serviront a un moment ou a un autre
dau cours de la partie.

objets qui s'entassent dans votre inventaire ? Utilisez-les

1
A quoi sert de tout ramasser si vous ne faites rien des
pour réesoudre les énigmes qui se presentent. 5

Pensez a sauvegarder réguliérement, sinon vous risquez
de perdre vos acquis. Habituez-vous a sauvegarder des
que vous arrivez dans un Hen:‘ pour la premiere fois,
lorsque vous decouvrez un fndmf.' ou resolvez une enigme.

]
.
[ e i e e e e e e e e -
3 |
Wetp od -

i




8 Parlez a chaque personne que vous rencontrez. Dans la
vie courante, la communication permet souvent de
\résoudre les problemes ; dans ce jeu, vous ne pouvez pas

reussir si vous n'interrogez pas toutes les personnes que
vous croisez.

o

: . > Vous vous eviterez
bien des deconvenues ! :

-

e ; ¥ I o
Sachez qu'aucun obstacle n'est insurmpntable. Si vou
etes bloqué, retournez sur vos pas. Un'lieu_qui' vous
Daraissait sans importance penm@rmmq;
difficultés. Examinez bien les objets de votre inventaire.et

oyez comment vous pouvez le$ utiliser pour poursuivre
jvotre mission. : |

‘certes, vous dr:
emoirepent..

10

yous faire defaut !
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5
2 T & ol

ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptribles de faire des crises d epilepsie ou d 'avoif; des
" pertes de conscience a Ia vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éfém';ents
equents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des clises
ursqu EHEs regardenr r:en:ames images. IE,IEF sées aﬂ,_!nrsqu elles jouent a cerﬁams

l
!
I

5f vous meme ou un membre de votre mmﬂTEa’PEI deja prEEEﬂte des syﬁmtﬁm.es:

fes a I'epilepsie (crise ou perte de ci:ﬁ‘ﬁr:fencaj en‘ pﬁﬂn_-_j ; _s,tim;rfafp‘ﬂns
mineuses, veuillez consulter yotre medecin ayalGEoULe ULilisaion. ' :
-... l

ansnence trouble de I’ ﬂrferrfaﬂmr mmmemenﬁ fﬂrﬂiﬂn U convursions.
euillez immediatement cesser de jﬂﬂer et tonsulter ugpgﬂfdecm. "
i a——— -

1
1

£ : i

s TR Do : " ,l.ﬂ-_
L3

e I .':-\:-:-I-...::.... T e Ty
B AL RO sl L U L e Ll e
§ T tyda S arl o t._l_!'l_hi:'ri'.g;l_';l;ﬁ . & Ll
; |
o s S e i O 5 o o o i T r R ——

NEQwous tenez pas trop prés de I Eﬂ'an, Jouez a Mﬁhﬁ de [‘ecran de
yasion er aussi loin que vous le permer le cordon de raccordenient.

tez de jouer sl vous €tes fatigué ou manquez de sommeil.
8 g

AISE de preference les jeux video sur un ecran de petite taille.

% Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien-eéclairee. |

* En cours d utilisation, faites une pause de dix & guinze minutes toutes le nrié's‘ :




. Laurent Piu » Dlivier lrnfga
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Ont participe & €& programime -
Edite et :H’Hr.i’iruﬁé_:pm' : Philips Media F
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Producteir executif » EIllot .:;,' i
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WWW. MANUELS.ABANDONWARE-FRANGCE.ORG


http://www.abandonware-manuels.org

